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abstract

The research objective is to build a web-based library application. The research method consists
of data collection, while the application implementation uses string matching, exact matching,
and string matching algorithms. Entity-relationship diagrams are also used in building
relationships in the database. Use cases are used as a description of the scope of a system that is
built. The conclusion of this study is that; 1) This information facility system is very effective in
influencing library admins to look for borrowed books, 2) Providing integration that produces
non-digital information in one application, and 3) Librarians can take advantage of web-based
automation and manage the circulation of book loans and book returns.

abstrak

Tujuan penelitian yaitu untuk membangun sebuah aplikasi perpustakaan berbasis web. Metode
penelitian terdiri dari pengumpulan data sedangkan pada implementasi aplikasi menggunakan
algoritma string maching, exact maching, dan string matching. Entitas relationship diagram juga
digunakan dalam membangun relasi pada database. Use case digunakan sebagai gambaran ruang
lingkup dari suatu sistem yang dibangun. Kesimpulan dari penelitian ini diketahui bahwa; 1)
Sistem sarana informasi ini sangat efektif untuk mempengaruhi admin perpustkaan untuk
mencari buku yang di pinjam, 2) Memberikan integrasi yang menghasilkan informasi non digital
dalam satu aplikasi, dan 3) Pustakawan dapat memanfaatkan otomatisasi berbasis web dan
mengola sirkulasi pinjaman buku dan pengembalian buku.
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1. Latar Belakang

Perkembangan era milineal sekarang banyak
memberikan dampak yang bermanfaat dalam
kehidupan diantaranya vyaitu computer, internet, alat
telekomunikasi, swartphone [1,2]. Dengan adanya
perangkat digital, membuat manusia jadi mudah
dalam mengakses data, dan mengolah data dan
berkomunikasi juga tidak dibatasi oleh jarak dan
waktu. Perkembangan ini sangat pesat apalagi di era
milinieal sekarang banayak hal-hal positif dari
pengetahuan dan teknologi ini dan juga berdampak
dibidang  penyedia  jasa  informasi  seperti
perpustakaan juga berperan sumber daya informasi
dan pengetahuan maka dari itu perpustakaan sangat
maju untuk saat ini system manual dalam kurang
memadai untuk penanganan kerja.penggunaan
system  infromasi  berbasis = web  teknologi
telekomunikasi yang merupakan hal yang tidak bisa
dihindari diera globalisasi sekarang dan saat ini
perpustakaan  juga lagi menerapkan  sistem
komputerisasi yaitu pelayanan peminjaman secara
online mahasiswa juga bisa mengakses lewat layaanan
perpustakaan  melalui  PC  (personal  computer).
Perpustakaan keliling sangat berperan dalam upaya
menunjang pembangunan nasional, yaitu
meningkatkan pendidikan dan kecerdasan bangsa,
disamping itu perpustakaan keliling mempunyai
peran  penting dalam  melestarikan  untuk
mengembangkan kebudayaan dengan koleksi bahan
pustaka yang ada agar generasi mendatang dapat
mengetahui adanya budaya generasi terdahulu.

Pentingnya referensi terkait dalam penelitian dapat
memperkuat literasi penelitian. Adapun pengertian
aplikasi adalah koleksi window dan objek-objek yang
menyediakan fungsi untuk aktivitas user, seperti
pemasukan data, proses, dan pelaporan [3,4]. Dalam
bahasa Indonesia berarti pengolah istilah, aplikasi
komputer adalah suatu subkelas perangkat lunak
komputer yang didukung oleh perangkat lunak
sistem dan perangkat keras dalam melakukan proses
pengolahan data menjadi informasi [5,6]. Contoh
utama perangkat lunak aplikasi adalah program
pengolah kata, lembar kerja, dan pemutar media.
Kumpulan aplikasi komputer yang digabung menjadi
suatu paket biasanya disebut paket atau suite aplikasi
(application suite). Contohnya adalah Microsoft Office
dan Open Office.org, yang menggabungkan suatu

aplikasi pengolah kata, lembar kerja, serta beberapa
aplikasi lainnya. Aplikasi-aplikasi dalam suatu paket
biasanya memiliki antarmuka pengguna yang memiliki
kesamaan sehingga memudahkan pengguna untuk
mempelajari dan menggunakan tiap aplikasi [7].
Umumnya  aplikasi-aplikasi  tersebut — memiliki
kemampuan untuk saling berinteraksi sehingga
memudahkan serta memberi manfaat yang tinggi bagi
pemakai. Contohnya, suatu lembar kerja dapat
dimasukkan dalam suatu dokumen pengolah kata
walaupun dibuat pada aplikasi lembar kerja yang
terpisah.

Sistem merupakan sebuah tatanan (keterpaduan) yang
terdiri atas sejumlah komponen fungsional untuk
memenuhi suatu proses tertentu [8,9]. Sedangkan
sistem informasi bersifat manajerial dengan kegiatan
strategi  dari suatu organisasi untuk dapat
menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan
laporan-laporan yang diperlukan [10,11]. Flowchart
bagian bagan yang menggambarkan arus logika dari
data yang akan diproses dalam suatu program dari
awal sampai suatu suatu rangkaian kegiatan secara
logis dan sistematis [12]. Berbeda dengan Ewntity
Relationship ~ Diagram (ERD) atau disebut ERD,
digunakan untuk pemodelan basis data relasional.
Entity Relationship Diagram adalah notasi grafis dalam
pemodelan data konseptual [13,14].

Basis data adalah kumpulan data yang umum nya
menjabarkan aktivitas-aktivitas dari satu atau lebih
organisasi yang terkait [15]. Basis data merupakan
kumpulan berdasrkan sebuah skema atau struktur
tertentu dan tersimpan di hardware komputer dengan
software untuk melakukan manipulasi untuk kegiatan
tertentu. Sedangkan MySQL merupakan software
system manajemen basis data (Database Management
Sistem-DBMS) yang sangat popular di kalangan
pemograman web [16,17]. MySQL merupakan basis
data yang paling banyak digunakan dalam
membangun aplikasi. Berbeda dengan PHP yang
digunakan sebagai bahasa server side atau suatu bahasa
pemograman yang diproses pertama kali oleh rasmus
lerdorf tahun 1995 [18]. Untuk membuat aplikasi
memperlukan browser php dan mysql agar aplikasi
tersebut bisa dijalankan untuk menjalankan aplikasi
tersebut membutuhkan system untuk php seperti
berikut:

1) PHP dapat digunakan pada semua jenis sistem.
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2) kemapuan ialah gambar, file berformat pdf, dan
movies flash.

3) Php didukung oleh banyak database
Management system (DBMS) seperti MySQL,
Oracle, dan lain-lain nya.

Algoritma  String  Maching  atau  disebut  juga
pencocokan dengan menggunakan algoritma string
kita akan tahu karakter yang cocok untuk pattern
[19,20]. Sedangkan Exact Maching menjelaskan bagian
apa yang termasuk ke dalam string matching dengan
kalimat ini [21]. Contohnya pencarian exact matching
mencari kosa kata “belajar” di sebuah kalimat “saya
sedang belajar” system akan menghasilkan kosa kata
“belajar”. Kerangka S#ring Matching sebuah teks, yaitu
string dengan penjang n karakter. Mempunyai
algoritma (m<n) mengharuskan string akan mencari
sebuah arsip yang telah lama disimpan lalu dengan
string ini bisa mencri arsip yang telah lama dicari
file/arsip.

Dalam membangun aplikasi juga diperlukan Entitas
Relationship Diagram, dimana sebuah diagram yang
menghasilkan komponen penting vyaitu entitas,
atribut dan relasi mempunyai grafis dari logika yang
ada didatabase. Berbeda dengan Use Case Diagram,
Usecase diagram terdiri proses yang menggambarkan
ruang lingkup dari suatu system [22]. Atau secara
garis besarnya di dalam satu lingkaran dari hubungan
entitas luar diagram koneks menggambarkan suatu
sumber system yang dapat diproses system secara
global dari keseluruhan system yang dijalankan.

2. Metode Penelitian

Pengumpulan Data

Metode ini dilakukan tentang bagaimana dalam
melakukan pengumpulan data-data yang ada.
Adapun metode pengumpulan yang digunakan
adalah.

1)  Studi pusaka

Mencari bahan melalui internet atau buku-buku
untuk melakukan akumulasi data yang mendukung
dan berhubungan dengan masalah yang akan dibahas.

2)  Flowchart penelitian
a) Pada meneliti jurnal ini harus dengan
menganalisis secara akurat supaya masalah
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nya dapat di  kembangkan  karena
perpustakaan akan mencari setiap masalah
yang terjadi  ketika mahasiswa  tidak

membalikan buku.

b) Dalam mengola data ini diharuskan mencari
sumber-sumber agar dapat terhubung dengan
menelitian ini.

¢) Metode dalam meneliti ini mengharuskan
wajib mempunyai aplikasi xampp dan mysql
agar terlaksanakan program/aplikasi yang kita
buat.

d) Tahapan penyelesaian program dan pembuat

harus menyeselesaikan hasil program yang
dibuat.

Pada implementasi aplikasi menggunakan algoritma
string maching, exect maching, dan string matching.
Entitas relationship diagram juga digunakan dalam
membangun relasi pada database. Use case digunakan
sebagai gambaran ruang lingkup dari suatu sistem
yang dibangun. Adapun flowmap dan use case
diagram dapat dilihat pada gambar 1 dan 2 dibawah

ni.

Flowmap

Peminjam Petugas! Admin|

Anggota Pendaftaran

Pencarian
Buku

l

Menyerahkan
Buku

Data Koleksi
Buku

Peminjaman

Buku

Dipinjam

End

Gambar 1. Flowmap Aplikasi
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Gambar 2. User Case Diagram

3. Hasil dan Pembahasan

Adapun analisis Perancangan Sistem Kebutuhan Gambar 4. Peminjam Buku
sistem seperti terlihat pada gambar 3 berikut.

Perpustakaan
Universitas Nasional

bD: kt‘a] Data Data PED;‘E,H Keluara eDatam
Poat | | Anggot | | Pencari | | simpan | | Bdic || Hapus | | ndaw || P80
) a an buku man buku han
ung buku buku

Gambar 3. Perancangan Sistem

2 Input (masukan), pada sistem dapat dilakukan
masukan terthadapdata  buku  pengunjung,
data anggota, data.

b)  pencarian buku dan data peminjaman buku. Gambar 5. Pengembalian Buku

o Proses, proses yang dapat dilakukan dalam
sistem berupa simpan, edit (ubah), dan hapus  Proses Pengembalian Bukn
data. Gambar 5 menunjukkan proses saat mahasiswa

d) Output (keluaran), merupakan tittk  dimana mengembalikan buku ke perpustakaan.

sistem menghasilkan keluaran saat data yang
kembalikan.

Admin Login

Proses Peminjaman buku
Gambar dibawah ini proses suatu mahasiswa saat =

meminjam buku dari perpustakaan. 8 Perpustzkaan

CCopygHE & 201 Mam Suprya | 2021

Gambar 6. Halaman Login (user)
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Gab 7.laman Layout Perpustakaan

Halaman 7 ini menunjukan banyaknya buku yang

sudah di

dipinjam dan melihat
kembalikan.

buku yang

mas m A - 5 b m g en

8 Tambah Anggota

Masukkan data anggota

Ve obic (B0 PR | Thisk a e vang il

& Tambah Buku

Masukkan data buku

i @ 1004-2639-3-PBpdi @ RANCANG BANGU.. P Pemanfoatan Siste.. @ 37-107-1-PBpcf il View of Sif

¥ Pengembalian

Kode Peminjaman : P170625001

Nama Peminjam Tanggal Peminjaman

Sun, 26 Jun 2017

Nama Petugas

Nico Ardian Nugroho Rehan Aroihan

Daftar Buku. Kembali (0/3)
Judul Buku Status

The Power of Microsoft Edge Denda Rp.729500

MySQL Dasar dan Implementasi Denda Rp.729500

Nippon Against World Denda Rp.729500

Gambar 11. Tampilan Pengembalian Buku

Pengujian Sistem Aplikasi
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Pengujian pada sistem perancangan sistem berbasis
web perpustakaan untuk mengetahui peranan dari
tiap-tiap rancangan. Tahap ini bertujuan untuk
meminimalisit dan atau mencari kesalahan mencari

kecacatan atau sistem yang eror pada program

Table 1. Pengujian admin Perpustakaan

No Skenario Pengujian Hasil

1 Daftar sebagai admin Berhasil
Login sebagai admin Berhasil
Melakukan pencarian Berhasil
Buku yang dicari

4 Setelah melakukan pencarian buku Berhasil
lanjut untuk meminjam

5 Logout Berhasil

Gambar 9. Tampilan Input Data buku

Md Peminjaman

Masukkan data peminjaman

Berhasil menyimpan data

Kode Peminjaman D Anggota

P210630001 Filn I3 Anggota

Ta

20210650 20210707

Nama Petugas

Sulaeman Sahid

Kode Buku Judul Buku

Pilln Kode Buku -

Gambar 10. Tampilan Peminjam Buku

Table 1 diatas sebagai admin untuk menguji system
dan melakukan pengujian sebanyak 5 kali tahapan.

Mulai dari pendaftaran hingga melakukan logut.

Table 2. pengujian petugas perpustakaan

No Skenario Pengujian Hasil
1 Daftar sebagai petugas Sukses
2 Login sebagai petugas Sukses
3 Menambahkan buku pinjaman Sukses
4 Konfirmasi peminjaman sukses
5 Riwayat pemesanan sukses
6 Riwayat pembayaran Sukses
7 Melihat buku yang sudah dipinjam Sukses
8 Logout Sukses
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4. Kesimpulan dan Saran

Dalam melakukan penelitian ini, maka dapat

diambil kesimpulan bahwa dengan adanya sistem

informasi perpustakaan informasi perpustakan ini

dapat mempermudah peminjaman buku dan

pengembalian buku, berikut beberapa kesimpulan

sebagai berikut:

)

2)

3)

Sistem sarana informasi ini sangat efektif
untuk mempengaruhi admin perpustkaan
untuk mencari buku yang di pinjam.
Memberikan integrasi yang menghasilkan
informasi non digital dalam satu aplikasi.
Pustakawan dapat memanfaatkan otomatisasi
berbasis web dan mengola sirkulasi pinjaman

buku dan pengembalian buku.

Adapun saran dari hasil penelitian ini adalah

0

2)

Sistem  Informasi  Perpustakaan  dapat
dikembangkan lebih lanjut agar sistem yang
sudah berjalan dapat diakses secara lebih baik
dan menambabh fitur agar lebih lengkap.

Perlu dilakukan penelitian lebih lanjut untuk
menyempurnakan sistem informasi ini untuk

menambah proses dalam anggota baru.
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